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opracowanie: Maria Krogulec-Sobowiec

§ 1. Postanowienia ogdlne

1.

Organizatorem Konkursu na Najciekawszg Gre Ekonomiczng (nazwanym w skrdcie
Konkursem NGE) jest Patac Mtodziezy w Tarnowie.

Powyzszy konkurs jest realizowany w ramach projektu ,Tarnowski Uniwersytet
Ekonomiczny Pierwszego Wieku” wspdtfinansowanego przez Narodowy Bank Polski w
ramach programu edukacji ekonomiczne;j.

Udziat w Konkursie NGE jest bezpfatny.

Konkurs NGE zostaje ogtoszony na stronie internetowej Patacu Mtodziezy w Tarnowie
w zaktadce dotyczacej projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego

Wieku”.

§ 2. Cel i temat

1. Celem Konkursu na Najciekawszg Gre Ekonomiczng jest upowszechnianie edukacji

ekonomicznej poprzez tworzenie przez uczniéw wiasnych gier dydaktycznych ekonomicznych.

2. Tematy Konkursu NGE: gospodarowanie budzetem domowym, zapobieganie wykluczeniu

finansowemu, dziatanie instytucji i ustug finansowych, zarzadzanie firmg lub inny temat

zgtoszony przez ucznidw z obszaru szeroko rozumianej ekonomii.

§ 3. Warunki uczestnictwa

1.

Do udziatu w Konkursie NGE dopuszczeni sg wszyscy uczestnicy Projektu - uczniowie
klasy 7 szkoty podstawowej i uczniowie gimnazjum 4 szkét z terenu miasta Tarndw
biorgcy udziat w Projekcie: Szkoty Podstawowej nrl, Szkoty Podstawowej nr 23, Szkoty
Podstawowej nr 20 z Oddziatami Sportowymi, Szkoty Podstawowej nr 8, a takzie
wychowankowie Patacu Mtodziezy w grupie wiekowej wymienionej powyze;j.
Prace konkursowe beda wykonane w 3-osobowych zespotach. Kazdy zespdt moze zgtosic
do konkursu jedng prace.
Dopuszczalne s3 nastepujgce rodzaje prac konkursowych do wyboru przez zespoty
uczniéw przystepujgcych do Konkursu NGE:

a. graplanszowa,

b. graplanszowa 3D,

c. grakarciana,

d. graplanszowo — karciana,

e. graterenowa,

f. gra komputerowa.



4. Placowka osSwiatowa przystepujaca do projektu zobowigzuje sie do powotania 3-

osobowej lub 5-osobowej Komisji Konkursowej, ktdra opracuje kryteria oceny gier
dydaktycznych o tematyce ekonomicznej w szkole oraz zapozna z nimi zainteresowanych
do dnia 30.09.2017 r.

5. Przewodniczgcy Komisji Konkursowej jest zobowigzany do przekazania jej sktadu oraz
zasad wykonywania konkursowych zespotowych prac uczniowskich i kryteriow ich
oceniania (Zatacznik 2.) koordynatorowi organizacyjnemu projektu pani Katarzynie Sypek
przedstawicielce Organizatora w terminie do dnia 14.10.2017 r.

6. Kazdy uczen biorgcy udziat w Konkursie NGE powinien dofgczy¢ zgode opiekuna
prawnego na udziat w konkursie i przetwarzanie danych osobowych dziecka zgodnie
z ustawg o Ochronie Danych Osobowych z dn. 29.08.1997 r. oraz zgody na przeniesienie
praw autorskich na Patac Mtodziezy w Tarnowie, wedtug wzoru okreslonego w zatgczniku

1. do Regulaminu.

§ 4. Termin i warunki dostarczenia prac

1. Prace konkursowe opatrzone tytutem oraz imionami i nazwiskami autoréw, wraz
zdanymi szkoty i danymi nauczyciela prowadzacego nalezy przekazywa¢ do

Przewodniczgcych Komisji Konkursowych do dnia 1.03.2018 r.

§ 5. Ocena prac i zasady przyznawania nagréd

1.

Konkurs NGE jest dwuetapowy: I. etap eliminacje w danej placowce oswiatowej, Il. etap
eliminacje miedzy placdwkami oswiatowymi.

Podczas eliminacji w danej placéwce oswiatowej Komisja Konkursowa dokonuje oceny
zgtoszonych gier dydaktycznych opracowanych przez zespoty ucznidw / wychowankéw
zgodnie z opracowanymi wczesniej kryteriami oceniania. Zadaniem Komisji Konkursowych
dziatajgcych w: Szkole Podstawowej nr 23, Szkole Podstawowej nr 20 z Oddziatami
Sportowymi i Szkole Podstawowej nr 8 jest wybdr 2 najlepszych gier dydaktycznych w kazdej
szkole, ktére zostang skierowane na Il. etap eliminacji Konkursu NGE. Komisja Konkursowa
dziatajgca w Szkole Podstawowej nrl powinna wytoni¢ 6 najlepszych gier dydaktycznych
wykonanych przez zespoty uczniowskie, zas Komisja Konkursowa w Patacu Mtodziezy 3
najlepsze gry wykonane przez swoich wychowankéw. Zrdinicowana liczba gier
dydaktycznych z danych placéwek oswiatowych wytonionych na Il. etap eliminacji Konkursu
NGE wynika z réznej liczby ucznidow biorgcych udziat w Projekcie.

Przewodniczgcy Komisji Konkursowych przekazujg protokoty z I. etapu eliminacji Konkursu
NGE koordynatorowi organizacyjnemu projektu pani Katarzynie Sypek przedstawicielce

Organizatora do 20.03.2018 r. (zatgcznik 3.).



4. Gry, ktére uzyskaty najwyzsze oceny podczas |. etapu eliminacji powinny by¢ dostarczone na
IIl. etap eliminacji miedzy placéwkami oswiatowymi w terminie podanym przez Organizatora
i na miejsce przez Niego wskazane. Szczegétowe informacje na ten temat bedg zamieszczone
na stronie projektu , Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku”.

5. Projektowa Komisje Konkursowga NGE na Il. etap Konkursu NGE powotuje koordynator
merytoryczny projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku” pani Maria
Krogulec - Sobowiec. W skfad Projektowej Komisji Konkursowej NGE wchodzg
przedstawiciele Narodowego Banku Polskiego, Urzedu Miasta Tarnéw, Centrum Szkoleniowo
— Konferencyjnego WOIJTAR, przedsiebiorcow, Kuratorium Oswiaty w Krakowie iszkot
biorgcych udziat w konkursie.

6. Eliminacje miedzy placowkami oswiatowymi sktadajg sie z dwdch czesci: analizy przez
koordynatora projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku”
otrzymanych protokotéw I. etapu eliminacji Konkursu NGE oraz publicznej prezentacji gier
dydaktycznych najwyzej ocenionych przez Komisje Konkursowe przed Projektowg Komisjg
Konkursowg NGE i publicznoscia.

7. Prace konkursowe (gry dydaktyczne) i ich prezentacje sg oceniane przez Projektowg Komisje
Konkursowg NGE wg , Arkusza oceny gier dydaktycznych” (zatacznik 4.).

8. Kryteria oceny prac konkursowych na Il. etapie Konkursu NGE:

a) zachowanie wybranego rodzaju gry dydaktycznej,
b) zgodnos¢ gry dydaktycznej z podang tematyka Konkursu NGE,
c) trafny, ciekawy tytut gry,
d) oryginalno$c¢ scenariusza gry,
e) przejrzyste reguty gry,
f) poprawnos¢ jezyka i ortografii,
g) estetyka wykonania wszystkich elementéw gry.
8) Kryteria oceny prezentacji prac konkursowych na Il. etapie Konkursu NGE:
a) wykazanie sie znajomoscig przedstawianego zagadnienia,
b) wspdtpraca uczniéw podczas prezentacji,
c) kompozycja wypowiedzi wg planu, uporzadkowana,
d) przestrzeganie zasad poprawnosci jezyka mowionego,
e) forma prezentacji,
f) przestrzeganie ram czasowych - max. 5 minut,

g) celowe uzycie srodkéw multimedialnych i audiowizualnych.



9. Projektowa Komisja Konkursowa NGE zdyskwalifikuje prace, ktére naruszajg prawa osdb
trzecich, w szczegdlnosci wynikajgce z prawa autorskiego lub zawierajg tresci obrazliwe lub
niezgodne z obyczajami lub utrwalajace stereotypy.

10. Ocena Projektowej Komisji Konkursowej NGE jest ostateczna i nie podlega podwazeniu.

11. Organizator przewidziat nagrody rzeczowe dla uczniéw, ktérych prace konkursowe okazg sie
najciekawsze i najlepsze w tym Konkursie (dyski zewnetrzne dla laureatéw 1. miejsca,
kalkulatory naukowe dla laureatéw 2. i 3. miejsca), a takze dyplomy.

12. Zdjecia prac wszystkich finalistéw i laureatéw Konkursu NGE zostang opublikowane na
stronie internetowej projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku”,
ktdéra zamieszczona jest na witrynie internetowej Patacu Mtodziezy w Tarnowie.

§ 6 Prawa autorskie
1. Zdniem dostarczenia Organizatorowi prac konkursowych ich autorzy przekaza prawo do
bezptatnego wykorzystania swoich prac przez Patac Mtfodziezy w Tarnowie w celach
promocyjnych projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku”, a
takze do wykorzystania ich w Turnieju Gier Ekonomicznych zgodnie z o$wiadczeniem
zawartym w Zatgczniku 1. do Regulaminu.
3. Uczestnikom konkursu nie przystugujg zadne wynagrodzenia z tytutu korzystania przez
Organizatora z nagrodzonej pracy.
4. Uczestnicy konkursu ponosza wszelkg odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw osdb
trzecich, w szczegdlnosci wynikajgcych z prawa autorskiego.
§ 7. Informacje dodatkowe
1. Konkurs NGE nie jest realizowany w oparciu o ustawe o systemie oswiaty.
2. Nauczyciele, ktérzy wezma udziat w organizacji konkursu NGE w swoich placéwkach

oswiatowych, otrzymajg zaswiadczenia o przygotowywaniu uczniéw do ww. konkursu.



Zatacznik 1.

Wypetnia rodzic / opiekun prawny dziecka:

OSWIADCZENIE
J@, et e et aaeae s zamieszkaty/a ....ccoocveeiiiiiceeece e
(imie i nazwisko opiekuna prawnego) (ulica nr domu i/lub mieszkania) .......c.cccceeeveeeverrreenene.

....................................................... (miejscowosé, kod pocztowy)

o$wiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig Regulaminu Konkursu na Najciekawszg Gre
Ekonomiczng i wyrazam zgode na  wziecie udziatu  mojej/mojego  corki/syna
....................................................................................... w powyzszym konkursie oraz przetwarzanie
danych osobowych (zgodnie z ustawg o Ochronie Danych Osobowych z dn. 29.08.1997 r.) w celach
zwigzanych z konkursem, realizacjg i promocjg projektu ,Tarnowski Uniwersytet Ekonomiczny
Pierwszego Wieku”.

Ponadto oswiadczam, ze z dniem doreczenia Organizatorowi pracy konkursowej mojej/mojego
corki/syna na Organizatora przechodzg bez wynagrodzenia:

1) autorskie prawa majgtkowe do przekazywanej pracy na polach eksploatacji:

a. wprowadzenie do pamieci komputera,

b. upublicznienie w catosci lub we fragmentach w sieci Internet,

c. upublicznianie w catosci lub fragmentach podczas wydarzen organizowanych przez Organizatora,

d. upublicznianie w catosci lub we fragmentach w telewizji,

e. powielanie dowolng technika,

Oswiadczam rowniez, ze praca konkursowa jest wtasnoscig placowki oswiatowej (szkoty / Patacu

Mtodziezy), ktéra skierowata jg na Konkurs na Najciekawszg Gre Ekonomiczna.

(podpis, miejsce i data)

Wypetnia Patac Mtodziezy w Tarnowie:

Oswiadczam, ze przyjmuje autorskie prawa majatkowe do pracy konkursowej na wymienionych

wyzej polach eksploatacji, przeniesione na Patac Mfodziezy w Tarnowie.

(pieczatka, podpis i data)



Zatacznik 2.

SKtAD KOMISJI KONKURSOWE)
Konkursu na Najciekawsza Gre Ekonomiczna

Prosze wypetnic elektronicznie.

1.

Nazwa placéwki oswiatowej

kod i poczta
miejscowosc
ulicai numer

Imie

3. Nazwisko i imie cztonka Komisji Konkursowej

Imie

4. Nazwisko i imie cztonka Komisji Konkursowej

Imie

5. Nazwisko i imie cztonka Komisji Konkursowej

Imie

6. Nazwisko i imie cztonka Komisji Konkursowej

Imie

Pieczatka i podpis dyrektora placéwki oswiatowej
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Zatacznik 3.

WZOR PROTOKOLU Z ELIMINACJI W PLACOWCE OSWIATOWEJ
I. etap Konkursu na Najciekawsza Gre Ekonomiczna

Prosze wypetnic elektronicznie.
1. Nazwa placowki oswiatowej

e Yo I oo orA - [N
MIEJSCOWOSC eevireeeeetireeeesetteeeesetreeeesebtaeeeesabtaeeesabtaeeesssteseeesastaeeessnnsennanans
UHCE T NUMET ettt sttt e st e s be e e s be e e sbae e e

(o] 223NV o T oY 072 oY PRSP
CZEONEK ettt e e e e e e e e e e e e e aa e
CZEONEK ettt e e e e e e e e aaaaaaaees

o4 (o] 011 QPSP PPP
i ocenita przedstawione jej gry dydaktyczne ucznidw nastepujgco:

(Dane dotyczagce oceny projektéw powinny by¢é¢ prze

3. GRY OPRACOWANE PRZEZ 3-OSOBOWE ZESPOtY UCZNIOWSKIE

Lp. Imie i nazwisko ucznia Imie i nazwisko Liczba
Tytut gry nauczyciela uzyskanych
punktow




10.

4. GRY WYTYPOWANE NA ELIMINACIE MIEDZY PLACOWKAMI OSWIATOWYMI

Lp. Imie i nazwisko ucznia Imie i nazwisko Liczba
Tytut gry nauczyciela uzyskanych
punktéw

1.

2.

Pieczatka placéwki oswiatowej Podpisy:
PrzewodniczacCy ....cccceeeeeeeeeieicciiiiieeee e,
CZIONEK v
CZIONEK .t
CZtONEK .eveeeeieecee e
CZtONEK e




Zatacznik 4.

Arkusz oceny gier dydaktycznych

Numer zespotu

Il etap eliminacji Konkursu na Najciekawszg Gre Ekonomiczng - w ramach projektu ,Tarnowski
Uniwersytet Ekonomiczny Pierwszego Wieku”

Ocena gry dydaktycznej
Kryterium Ocena od 1 do 5 punktow
zgodnos¢ gry dydaktycznej z 1 2 3 4 5
rodzajami gier zawartymi w
Regulaminie Konkursu NGE
zgodno$¢ gry dydaktycznej z 1 2 3 4 5
podang tematyka Konkursu NGE
trafny, ciekawy tytut gry 1 2 3 4 5
oryginalnos¢ scenariusza gry 1 2 3 4 5
przejrzyste reguty gry 1 2 3 4 5
poprawnosc jezyka i ortografii 1 2 3 4 5
estetyka wykonania wszystkich 1 2 3 4 5
elementow gry
Ocena prezentacji gry dydaktycznej
Kryterium Ocena od 1 do 5 punktow
wykazanie sie znajomoscia 1 2 3 4 5
przedstawianego zagadnienia
wspoétpraca  ucznidw  podczas 1 2 3 4 5
prezentacji
kompozycja wypowiedzi wg planu, 1 2 3 4 5
uporzgdkowana
przestrzeganie zasad poprawnosci 1 2 3 4 5
jezyka mdéwionego
ciekawa forma prezentacji 1 2 3 4 5
celowe uzycie srodkéw 1 2 3 4 5
multimedialnych i audiowizualnych
przestrzeganie ram czasowych - NIE TAK
max. 5 minut 0 punktéw 5 punktéw
Suma punktow
JUROR: PODPIS:
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